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RESUMO

Este artigo aborda a questdo do uso do ladico como recurso pedagdgico no ambito do ensino
fundamental. O objetivo principal é identificar o uso do ludico como recurso pedagoégico, em
uma turma do 5° ano, do ensino fundamental e suas contribui¢Ges no processo de aprendizagem
dos alunos. Como metodologia utilizou-se de uma abordagem qualitativa, de pesquisa
bibliogréfica e de campo. O I6cus escolhido foi uma escola da rede privada em Fortaleza. Como
instrumento de coleta de dados foi realizada uma entrevista semiestruturada com a professora
regente do 5°ano e a coordenadora pedagdgica da escola. As reflexdes e os dados obtidos acerca
do tema, levaram a conclusdo que a utilizacdo do ladico como recurso pedagdgico contribui e
aprimora o desempenho educacional no processo de ensino-aprendizagem dos alunos.
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ABSTRACT

This article addresses the issue of the use of play as a pedagogical resource in the scope of
elementary school. The main objective is to identify the use of playing as a pedagogical
resource, in a 5th grade class, of elementary school and its contributions in the learning process
of students. A qualitative approach, bibliographic and field research was used as methodology.
The locus chosen was a private school in Fortaleza. A semi-structured interview was conducted
as a data collection instrument with the 5th grade teacher and the pedagogical coordinator of
the school. The reflections and data obtained on the subject led to the conclusion that the use
of playing as a pedagogical resource contributes and improves educational performance in the
teaching-learning process of students.
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1 INTRODUCAO

Ao observarmos o contexto educacional dentro da sala de aula, nos deparamos com
varios tipos de atividades, muitas delas utilizam um recurso pedagdgico conhecido como ludico,
que é uma importante ferramenta educacional que pode ser utilizada como estimulo ou
estratégia para a aprendizagem dos alunos. Quando falamos em atividades ludicas,
compreendemos que € uma acdo voltada para a pratica pedagogica dos professores, com o
objetivo de facilitar o ensino-aprendizagem através dos conteldos presentes em seus
planejamentos.

Geralmente encontramos com mais frequéncia a préatica do ladico nos anos iniciais da
escola, esse recurso é claramente observado na Educacao Infantil, que € uma fase muito propicia
para 0 uso dessa ferramenta, pois nesse primeiro momento, a crianca esta apta a realizar
diversos tipos de atividades, sentindo mais interesse por atividades dindmicas, onde pode
proporcionar uma maior interacdo com o meio em que esté inserida, ocorrendo entdo, além do
desenvolvimento cognitivo, a socializacdo com o ambiente no qual agora faz parte.

Com o decorrer dos anos escolares, nota-se que a pratica de atividades Iddicas, vem
sendo cada vez menos frequente em sala de aula, pois quando se inicia a etapa do Ensino
Fundamental, o conteldo passa a ser mais priorizado devido as cobrangas exigidas pelo
curriculo educacional e, para utilizar atividades que envolvem o ludico em sala de aula, o
educador necessita ter além de habilidades e conhecimentos, tempo habil para inserir em seu
planejamento, atividades compativeis com os conteldos a serem ministrados.

Desta forma, consideramos que, ao utilizar estratégias ludicas como jogos, brincadeiras,
faz de conta, contacdo de historias, dentre outros, que podem favorecer o aprendizado dos
alunos, isso demanda muito tempo, podendo entdo desmotivar o docente de alguma forma, pois
eles devem também cumprir o calendério educacional e os contetdos obrigatérios pela
instituicdo de ensino. Por isso, se faz necessario o apoio e 0 acompanhamento pedagdgico por
parte do nucleo gestor ao docente, a fim de incentivar a utilizacdo da préatica do recurso ladico.

Segundo as competéncias para o Ensino Fundamental, da Base Nacional Comum
Curricular — BNCC: “E preciso experienciar a ludicidade, a percepcdo, a expressividade e a
imaginacéo, ressignificando espacos da escola e de fora dela [...]”. (BRASIL, 2017, p.198).
Entende-se que, com o0 uso dessa pratica, o docente podera usufruir de uma metodologia mais
assertiva para conducédo de seus conteudos, trazendo um novo significado. Portanto, o docente
deve compreender a importancia de aprofundar seus conhecimentos sobre a ludicidade, a fim

de garantir de forma objetiva o uso dessa tematica como recurso pedagogico, afinal percebemos



que o ladico é algo necessario para socializagao dos educandos, pois funciona como facilitador
da aprendizagem no espaco escolar.

Com isso escolhemos essa tematica, pois percebemos a importancia de trabalhar o
ludico dentro da sala de aula, com o propoésito de conhecer e aperfeicoar as varias atividades
presentes no processo de aprendizagem dos alunos. Assim, este artigo justifica-se pela
necessidade de observarmos a importdncia da pratica lidica no processo do ensino-
aprendizagem no ensino fundamental I, a fim de buscar préaticas assertivas para o melhor
aproveitamento do conteddo ministrado pelos docentes. Sabendo que existem varias
possibilidades didaticas oferecidas por este recurso, nos deparamos com a seguinte pergunta:
Quais sdo os beneficios do uso do ludico como recurso pedagdgico no 5° ano, do ensino
fundamental 1?

Diante desta problematica, trabalharemos com os objetivos de: identificar o uso do
ludico como recurso pedagdgico, em uma turma do 5° ano do ensino fundamental e suas
contribuicbes no processo de aprendizagem dos alunos, verificando as préaticas ludicas
vivenciadas em sala e 0 apoio da gestdo escolar no acompanhamento do planejamento dos
docentes. Assim, agregaremos nhovos conhecimentos sobre essa pratica no cotidiano

educacional.

2 O LUDICO NO CONTEXTO EDUCACIONAL

Ao estudarmos sobre atividades desenvolvidas dentro de sala de aula é possivel observar
a utilizacdo de um recurso pedagogico conhecido como ludico. Ele € um dos responsaveis por
estimular agdes educativas, possibilitando que a crianca aprenda de uma forma diferente,
dindmica. Mas afinal o que significa ludicidade?

A palavra ludicidade tem origem no latim “ludus” que significa jogo, portanto,
considera-se que todas as atividades ludicas tém por caracteristica uma metodologia divertida
e estimuladora em vaérios aspectos. Segundo Almeida (2009, on-line), no campo das acGes

pedagdgicas, o conceito de ludicidade compreende-se quando:

O lddico faz parte das atividades essenciais da dindmica humana.
Caracterizando-se por ser espontaneo funcional e satisfatorio. Sendo
funcional: ele ndo deve ser confundido com o mero repetitivo, com a
monotonia do comportamento ciclico, aparentemente sem alvo ou objetivo.
Nem desperdica movimento: ele visa produzir o0 maximo, com 0 minimo de
dispéndio de energia. (Almeida, 2009, on-line)



Desta forma, as atividades escolares acompanhadas com o uso do ludico proporcionara
um melhor desenvolvimento educacional, pois essas atividades apoiam-se em recursos como
brinquedos, jogos e brincadeiras, que levam o educando a usar a imaginacdo, a interagir,
proporcionando uma aprendizagem satisfatdria e prazerosa. Porém, nem sempre as atividades
ludicas estiveram presentes em sala de aula, anteriormente, na histéria da educacdo, o que se
notava como didatica utilizada em sala de aula, era apenas o professor como um provedor de
conhecimento aos alunos e segundo Libaneo (1994), nesta fase era notério a utilizacdo do
método tradicional, que classificava o professor como dominante em sala de aula; assim nessa
metodologia, o docente normalmente usava como recurso: a voz, o quadro e giz para reproduzir
0 conteudo e por sua vez, os alunos transcreviam para o seu caderno, sendo 0 processo de
aprendizagem através do sistema de memorizacdo dos conteldos, para obterem notas
satisfatorias em avaliacdes.

Esse retrato histérico mostra como nossa educacao era simplesmente direcionada para
aplicacdo dos conteudos, percebe-se que ndo havia grande interesse com relacdo ao
desenvolvimento no processo de aprendizagem dos alunos e dentro deste contexto historico ndo
encontra-se a utilizacdo do ludico como ferramenta pedagdgica, tornando as metodologias
voltadas apenas ao sistema de associacao e de preparacdo, com a finalidade de serem apenas
testados por meio de avaliagbes, ou seja, os educandos eram avaliados apenas pela
memorizacdo e classificados por notas atribuidas em testes avaliativos.

Ao longo dos anos, desde a entrada dos jesuitas no pais, 0 processo educacional sempre
foi cercado de algumas incertezas, tanto que a metodologia tradicionalista dos padres
colonizadores, era voltada com uma visao catequética. Neste periodo historico, ainda do
processo de colonizagdo, Marques de Pombal deu um ponta pé nas reformas iniciais desse
processo, tendo ainda alguns pensadores como: Benjamim Constant, Epitacio Pessoa,
Rivadavia Correia, Carlos Maximiliano, Jodo Alves da Rocha Vaz, Francisco Campos, Gustavo
Capanema, que tiveram ideias e influéncias no tocante as mudancas e reformas na educacdo do
Brasil.

Dessa forma, estudos realizados pelo Ministério da Educagdo em 1946, sobre o
processo educacional, levaram a uma tomada de decisdo em reformular a educagdo. Sabemos
que tais mudancas aconteceram de forma progressiva, afinal passaram-se tantos anos para que
fosse notado alteracfes no contexto educacional. Contudo, foi possivel entender no contexto
historico, a existéncia de leis que protegessem de forma positiva o processo educacional, sendo

constituida entdo a Lei de Diretrizes e Bases da Educacdo - LDB (1996), que foi um norte ao



modelo de gestdo de ensino da época. Apos isso, muitos direitos foram sendo adquiridos e uma
outra visdo sobre a educacdo vinha se construindo, sendo incluido na prépria Constituicdo
Federal, que em seu art. 205 garante:

A educacao, direito de todos e dever do Estado e da familia, serd promovida e
incentivada com a colaboracdo da sociedade, visando ao pleno
desenvolvimento da pessoa, seu preparo para o exercicio da cidadania e sua
qualificacdo para o trabalho. (BRASIL,1988, p.123)

Santos (2001), aponta que foi a partir da nova LDB, juntamente com o0s Parametros
Curriculares Nacional da Educacéo, que foi necessaria uma mudanca na educacgdo, na qual se
discutiu na década de 90, as diretrizes para as escolas do Brasil, periodo em que houve muitas
divergéncias entre os educadores, mas foi a partir disso que comegaram a repensar 0 ato
pedagdgico e nesse contexto, a ludicidade comecou a fazer parte da escola, como recurso
pedagogico.

Mas, assim como direito, a educacdo também devera possibilitar que o aluno aprenda e
compreenda os contetidos ministrados pelos docentes de forma em que as atividades sejam mais
atrativas. Nesta perspectiva, o processo educacional devera sair de uma linha pensante
tradicionalista, para um campo de metodologias baseadas no ludico como ferramenta
pedagogica. Dessa forma sera possivel possibilitar um ensino que utilize vérias estratégias,

contribuindo para melhorias no curriculo educacional.

2.1 Contribuicdes do ludico na educagao

No decorrer do desenvolvimento educacional, em suas varias etapas, a crianca consegue
compreender e assimilar os conteidos através da sua capacidade de aprendizagem e dos
estimulos recebidos. Esse processo ocorre quando existe a interagdo da criangca com o0 meio em
que esta inserida e através do contato com o outro. Com o uso de atividades ludicas, a crianga
encontra uma facilidade em compreender os contetdos de forma ampla, fazendo com que o
professor continue a inserir atividades lidicas em sua pratica, possibilitando ao educando uma
forma diferente e estimuladora de aprender. Quando esse recurso € inserido no planejamento
do professor, ele constréi um elo de aproximacdo com o aluno através da relacdo criada nessas
atividades.

Algumas estratégias sdo caracterizadas com a finalidade do desenvolvimento da
habilidade do pensar e do imaginar, que ao se aliar ao objeto brinquedo, conduzira a crianga ao
conhecimento do objeto de estudo. Assim, Kishimoto define:



Os brinquedos podem incorporar, também, um imaginario preexistente criado
pelos desenhos animados, seriados televisivos, mundo da ficcdo cientifica
com motores e robds, mundo encantado dos contos de fadas, estorias de
piratas, indios e bandidos [...]. (KISHIMOTO,2005, p.21)

Podemos relacionar que o uso dos brinquedos e brincadeiras levam as criangas a
despertarem sua imaginacdo para um mundo do “faz de conta”, desenvolvendo seus instintos
naturais diante das situacdes demonstradas em acGes. Essa realidade é encontrada na educacéo
bésica, presente no Ensino Infantil, momento pelo qual toda crianca inicia o desenvolvimento
educacional, portanto, as atividades deverdo ser voltadas para pratica do ludico, pois, a hatureza
dessas atividades, permitem um maior dinamismo dos conteddos ministrado pelos professores.

Com o uso desse recurso pedagogico em sala de aula, os professores precisam estar
atentos e aptos para ajustarem seus planejamentos trazendo uma caracteristica mais leve para
suas aulas, sem esquecer da importancia dos contetdos, a fim de que haja uma maior
compreensdo dos alunos aos contelidos repassados. Portanto, cabe ao docente transformar suas
atividades em algo que consiga atrair a atencdo dos alunos, despertando neles a curiosidade e
interesse ao conhecimento. Assim, ao utilizar as atividades ludicas ou jogos educativos, 0
educando aprendera de forma proveitosa os contetidos abordados pelos curriculos educacionais.
Desta forma, complementa Carmo; Veiga; Cintra e Lima:

A ludicidade é a forma da crianca de aprender e se desenvolver, de se apropriar
da cultura que a cerca de forma prazerosa, para que desperte o seu interesse.
Para tanto, as atividades ludicas ndo devem ser impostas, se assim for, perde
sua principal caracteristica, a liberdade de escolha, e o propdsito de uma
atividade baseada em seu interesse. (CARMO; VEIGA; CINTRA E LIMA,
2017, on-line)

Compreende-se que as atividades ludicas presentes em sala de aula sdo ferramentas
relevantes para desenvolvimento educacional dos alunos. Desse modo, a ludicidade é uma
forma atrativa para despertar no aluno, a capacidade de indagar, de buscar conhecimento, de
criar interesse pelos contetidos e encontrar prazer no ato de estudar. Ao despertar no aluno o
interesse pela busca do conhecimento, as atividades lGdicas sdo direcionadas para o seu
desenvolvimento, assim, alcancardo uma evolucdo considerada positiva em seu processo
educacional e que também ira refletir na sua vida social.

Algumas atividades desenvolvidas em sala de aula necessitam de apoio baseado em

alguns objetos, como por exemplo, 0s jogos e os brinquedos e até mesmo brincadeiras. Na visdo



da autora Kishimoto (2005), o uso de jogos educativos remete a importancia desses
instrumentos para que aconte¢ca um desenvolvimento do aluno no processo de ensino-
aprendizagem. Dessa forma, todas as atividades realizadas no contexto pedagdgico devem
exercer um trabalho de desenvolvimento na crianga, possibilitando o estimulo para a
aprendizagem adequada em cada fase. Assim, e perceptivel que o uso dessa ferramenta
pedagogica esteja claramente inserido em todo processo educacional.

Desta forma, Rau (2013), coloca que ludicidade se faz presente no espaco escolar,
garantindo que as criancas aprendam de forma dindmica, dessa forma a aprendizagem passa a
ser um ato de diversdo nas atividades e nas brincadeiras com os pequenos. E também na fase
do infantil que o professor precisa usar suas habilidades e estratégias com o objetivo de
contribuir no processo de desenvolvimento cognitivo e social das criancas.

Apds a fase inicial, no decorrer dos anos educacionais, essas variacdes de atividades
voltadas ao uso do ladico vdo diminuindo, sendo substituidas por atividades referentes aos
contetdos do curriculo educacional, sujeitando a crian¢a a uma nova perspectiva. No Ensino
Fundamental, fase em que os contetdos séo cobrados de forma mais pertinente, torna-se menos
frequente a utilizacdo de atividades ludicas, pois o docente tera énfase nos conteldos,
modificando também, a sua metodologia de ensino.

Essa fase é caracterizada por ser a etapa mais longa da educacéo bésica, por ter duracéo
de 9 anos e composta por criangas na faixa etaria de 6 a 14 anos, além disso essa etapa se
caracteriza também por um processo de mudanca educacional, que serd vivenciado pelo

educando. Segundo as diretrizes da BNCC, é possivel compreender que:

Essas mudancas impdem desafios a elaboracdo de curriculos para essa etapa
de escolarizacdo, de modo a superar as rupturas que ocorrem na passagem nao
somente entre as etapas da Educagdo Basica, mas também entre as duas fases
do Ensino Fundamental: Anos Iniciais e Anos Finais. (BRASIL, 2017, p.57).

Ou seja, ocorre aqui uma série de anseios, tanto por parte do educador, como do
educando no que se refere ao desempenho educacional, tendo em vista que ocorrera novas
experiéncias e novos desafios a serem superados. O aluno por sua vez sente a diferenca nas
metodologias aplicadas anteriormente na educacgéo infantil e se depara com uma quantidade
expressiva de contetudos e de exigéncias ao seu desempenho escolar. “Ha, portanto, criancas e
adolescentes que, ao longo desse periodo, passam por uma série de mudangas relacionadas a
aspectos fisicos, cognitivos, afetivos, sociais, emocionais, entre outros.” (BRASIL, 2017, p.57).

Sabe-se que para estas criangas, 0 processo de adaptacdo a novos conhecimentos é coberto de



insegurancas e incertezas. O professor tem papel essencial para que aconteca a desmitificacdo
dos medos atribuidos por essa mudanga no contexto escolar.

Para que nao haja um prejuizo significativo no rendimento escolar desses alunos, o
docente precisa perceber a importancia de inserir o lidico como recurso pedagdgico na fase do
ensino fundamental, e com isso diminuir os impactos causados pela mudanca na modalidade de
ensino, pois ao utilizar o ladico, o professor tera a possibilidade de resgatar a seguranca que as
criancas necessitam para aprendizagem dos contetidos a serem aprofundados.

Por isso é necessario compreender o uso do ludico como estratégia de aprendizagem,
tendo enfoque no ensino fundamental I, pois sera um diferencial no processo de adaptagéo
desses educandos, pois nessa fase existe uma série de cobrangas por parte dos pais e da

instituicdo nas diversas disciplinas aplicadas e composta pelo curriculo educacional.

2.2 O uso do ludico como recurso pedagogico no ensino fundamental

Com o uso do ludico como recurso pedagdgico, o docente promove em seus alunos a
capacidade de compreender o0s objetivos dos contetidos ministrados em cada etapa da educacéo
de forma mais prazerosa, permitindo maior interagdo com as atividades desenvolvidas.
Portanto, algumas estratégias de ensino mediante 0 uso dessa ferramenta possibilita um
desenvolvimento crescente, baseando-se na vivéncia e na experiéncia adquirida no decorrer do
processo educacional experenciadas por eles.

Sendo assim, Barcelar, afirma o seu pensamento sobre o ludico e o seu

desenvolvimento:

O ladico tem um papel muito mais amplo e complexo do que, simplesmente,
servir para treinamento de habilidades psicomotoras, colocadas como pré-
requisito da alfabetizacdo. Através de uma vivéncia ludica, a crianca esta
aprendendo com a experiéncia, de maneira mais integrada, a posse de si
mesma e do mundo de um modo criativo e pessoal. Assim, a ludicidade, como
uma experiéncia vivenciada internamente, vai além da simples realizagdo de
uma atividade, é na verdade a vivéncia dessa atividade de forma mais inteira.
(BARCELAR, 2009, p. 26)

Dessa forma, percebemos que as atividades em que sdo inseridas o ludico, vai muito
além do que um treinamento diferente para alfabetizar, mas sim, algo que é vivenciado de forma
intensa. Com isso, percebe-se que na fase da educacdo infantil, essas atividades estéo presentes
nos planejamentos desenvolvidos pelos professores, a fim de garantir uma evolugéo no processo
de aprendizagem. Portanto, algumas atividades como contacdo de historia, circuitos
psicomotores, aula de danca, brincadeiras de rodas, dentre outras propostas pedagogicas,



auxiliam o desenvolvimento educacional das criangas no seu processo de socializa¢do e na
construcdo do seu carater de cidaddo perante a sociedade, afinal, sabemos que é nesta fase em
que as criancas sdo inseridas em um contexto social.

Quando falamos sobre ensino fundamental, tudo muda de figura, considerando que, para
acontecer essas atividades em sala de aula, o professor necessita buscar habilidades e estratégias
junto ao seu aluno, sem que ele venha se sentir inseguro diante dos contetdos que devem ser
desenvolvidos, visto que, s6 com o0 apoio um do outro, 0 uso da ludicidade torna-se concreto
dentro da sala de aula. Nesta fase, o sistema educacional mostra uma nova realidade,
vivenciados em um contexto mais conteudista e assim, o aluno e o professor acabam sujeitando-
se as cobrangas impostas pelo curriculo a ser desenvolvido.

O ensino fundamental é cercado de conteddos bem robustos que sdo divididos por
disciplinas a serem desenvolvidas, estdo presentes no curriculo escolar disciplinas como:
Portugués, Matematica, Historia, Geografia, Ciéncias, Lingua Estrangeria, Artes e Educacédo
Fisica, dentre outros. Apesar de serem disciplinas com contetidos mais especificos a serem
trabalhados, elas permitem que os professores possam fazer uso de atividades Iudicas, mesmo
sabendo que cada uma dessas disciplinas tem as suas particularidades e especificidades. E
necessario entdo que os professores insiram em seus planejamentos, atividades de acordo com
0 objetivo de cada disciplina. Segundo Santos (1997, p. 12): “a ludicidade ¢ uma necessidade
do ser humano em qualquer idade, ndo apenas como diversdo”. Dessa forma entende-se que 0
uso do recurso ludico pode ser inserido em qualquer disciplina curricular para o melhor
desempenho acerca dos conhecimentos a serem desenvolvidos pelos alunos.

Compreende-se que muitas disciplinas possuem uma complexidade referente aos seus
contetdos, dentre elas, destaca-se que a de matematica, que € uma das mais desafiadoras para

aplicar o ludico como metodologia. Assim reforca a BNCC sobre esta disciplina:

No Ensino Fundamental, essa area, por meio da articulacdo de seus diversos
campos — Aritmética, Algebra, Geometria, Estatistica e Probabilidade —,
precisa garantir que os alunos relacionem observacdes empiricas do mundo
real a representacGes (tabelas, figuras e esquemas) e associem essas
representacdes a uma atividade matematica (conceitos e propriedades),
fazendo inducdes e conjecturas. (BRASIL, 2017, p. 265).

Neste processo nota-se que os conteudos relacionados ao ensino da matematica, que
apresentam varias caracteristicas, como figuras, tabelas etc., é passivel de ser trabalhados de

forma ludica, a fim de desenvolver uma maior compreensdo dos alunos, mediante a execucgao
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de atividades préticas, para que assim consigam ter maior éxito no desenvolvimento do seu
raciocinio l6gico, assimilando os conceitos matematicos. Portanto, no campo das ciéncias
exatas, o professor pode utilizar atividades como: jogos, brincadeiras, adivinhacdes, trabalho
em grupo, jogo da memoria, entre outras atividades pedagdgicas, permitindo assim o
desenvolvimento do conhecimento matematico.

Assim, compreendemos que 0 uso de jogos, brinquedos e/ou brincadeiras, s&o
facilitadores de um processo de aprendizagem mais eficaz sobre aquilo que deseja ser ensinado.
Kishimoto (2005) remete que ao usar esse recurso pedagogico, a crianga comeca a ter prazer
pela aula, permitindo um desenvolvimento cognitivo e social por ela atribuido na acdo do
brincar. Nota-se que o ludico é essencial para que as atividades sejam realizadas de forma
atrativas e que a concentracdo da crianca seja direcionada para o ato do conhecimento.

Vivenciar o ladico no ensino fundamental ndo e tarefa facil, trabalhar com brincadeiras
na educacéo requer confianga de ambas as partes para que se chegue a um determinado objetivo.
Kishimoto (2005, p. 67), afirma que “As brincadeiras desenvolvem a inteligéncia facilitando
assim o estudo, por esse motivo passou a fazer parte dos contetdos escolares. O ladico é o
inverso do ensino tradicional, e todo pedagogo deveria dar forma ludica aos contetidos”. Por
mais que se tenham pesquisas que apontam o uso do lidico de maneira positiva, muitas escolas
nao priorizam esse recurso, muitas vezes sendo deixado no ensino fundamental para 0 momento

do recreio ou atividades extraclasse, nesse sentido Maluf, afirma que:

E rara a escola que investe nesse aprendizado. A escola simplesmente
esqueceu a brincadeira. Na sala de aula ou ela é utilizada com um papel
didatico ou é considerada uma perda de tempo. Até no recreio a crianga precisa
conviver com um monte de proibigdes. (MALUF, 2009, p.28)

Portanto, para que essa prética ludica seja aplicada com uma finalidade, o professor ndo
deve trabalhar sozinho, é necessario 0 apoio constante da escola em suas a¢des, assumindo uma
postura diferente mediante os desafios educacionais que devem ser enfrentados no cotidiano

escolar.
3 METODOLOGIA

Nesta etapa iremos mostrar o passo a passo de como foi realizada a nossa pesquisa.
3.1 Desenho da pesquisa

Esta pesquisa utilizou-se do carater bibliografico que por sua vez caracteriza-se por ter

finalidade de recursos:
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[...] partir de material ja publicado, constituido principalmente de: livros,
revistas, publicacdes em periddicos e artigos cientificos, jornais, boletins,
monografias, dissertacdes, teses, material cartografico, internet, com o
objetivo de colocar o pesquisador em contato direto com todo material ja
escrito sobre o assunto da pesquisa. [...] (PRODANOV; FREITAS, 2013,
p.54).

Assim, foi fundamentada em autores como Kishimoto (2005), Carmo; Veiga; Cintra e
Lima (2017), Libaneo (1999) e Barcelar (2009) que trabalham com o ladico com ferramenta
essencial no processo de ensino. A pesquisa também apresentou uma abordagem qualitativa,
gue segundo Prodanov e Freitas (2013) trata-se de uma relacdo dindmica entre o sujeito e 0
objeto de estudo, nos quais os resultados obtidos ndo podem ser discutidos através de numeros.

A pesquisa também se caracteriza como um estudo de caso, que segundo Yin (2005), se
caracteriza como: “[...] um estudo detalhado e exaustivo de poucos, ou mesmo de um Unico
objeto, fornecendo conhecimentos profundos”. Além, disso foi realizada uma pesquisa de
campo que se define segundo Lakatos e Marcondes (2009) como a experiéncia do pesquisador
com o objeto de estudo em seu ambiente, sendo nessa pesquisa, realizado em uma escola

particular.

3.2 Local e participantes da pesquisa

O lécus dessa pesquisa é uma entidade mantenedora particular nos seguimentos da
Educacao Infantil ao Ensino fundamental 11, localizado no bairro Parque Santa Maria na grande
Messejana, na cidade de Fortaleza. A Escola foi criada em 01 de janeiro de 2009, tendo sua
instalacdo ocorrida em 01 de fevereiro do mesmo ano. Ela possui alunos com média de 02 a 14
anos de idade, sendo 399 matriculados no corrente ano. O perfil socioecondmico é bem
diversificado, mas a maioria dos alunos encontra-se situados na renda minima, ao qual uma boa
parte depende do Programa do Governo Federal, intitulado Bolsa Familia.

A escolha pelo lécus se justifica através da existéncia do ensino fundamental, onde
identificamos o uso do ludico de forma diferenciada em uma turma do 5° ano, observados em
um momento de estagio, assim tivemos a oportunidade de conhecer o trabalho desenvolvido
pela professora do 5° ano, como também o da coordenadora pedagogica da escola. Com isso,
foi possivel observar que as a¢des realizadas por ambas se enquadravam dentro da tematica da

nossa pesquisa.
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Os sujeitos dessa pesquisa foi a professora do 5° ano do ensino fundamental e a
coordenadora pedagogica da instituicéo, dessa forma a escolha se deu uma vez que a professora
em sua metodologia, utiliza o lidico como recurso pedagogico, tendo o apoio da coordenagédo

pedagdgica, que a auxilia em seu planejamento e aplicacédo dele.

3.3 Coleta e analise de dados

Como instrumentos de coleta de dados utilizamos uma entrevista semiestruturada, que
segundo Severino (2013), “corresponde a coleta de informagdes a partir da conversa livre e
espontanea dos sujeitos dessa pesquisa”. Dessa forma, conseguimos obter uma aproximagao
com a realidade vivida pela professora e pela coordenadora pedagogica, baseada em nossa
tematica. Embora tendo flexibilizado algumas medidas de seguranca de salde devido a
pandemia da Covid-19, optamos (entrevistadas e pesquisadores) por realizar a entrevista via
aplicativo Google Meet, ferramenta audiovisual que permitiu esse encontro.

As entrevistas foram compostas por 10 perguntas, sendo 5 para a professora e 5 para a
coordenadora, com a finalidade de compreendermos a a¢édo do recurso do ludico como recurso
pedagdgico no 5° ano do ensino fundamental. Na andlise de dados retiramos os principais
trechos das respostas realizadas na entrevista, analisando e comparando junto aos tedricos
abordados no trabalho, estando as respostas das entrevistadas anexadas na integra nos anexos

deste trabalho.

3.4 Aspectos éticos

As participantes da entrevista assinaram o Termo de Compromisso Livre e Esclarecido
(TCLE) onde deixa-se claro o sigilo em relacdo aos dados coletados para pesquisa. Ambas as
participantes autorizaram a gravacao por audio durante toda a entrevista, a fim de auxiliar a
transcricdo de suas respostas. Consideramos praticamente inexistentes 0s riscos, pois a
entrevista foi realizada de forma remota, por meio do aplicativo Google Meet, havendo,
portanto, na videochamada, somente os pesquisadores e a pessoa entrevistada escalada para o
seu dia. Quanto aos beneficios deste estudo, sdo esperados resultados positivos sobre as

contribui¢des do uso do recurso ludico no processo educacional.
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4 RESULTADOS E DISCUSSAO

A primeira entrevista foi realizada em 26 de marco de 2022, as 15h, com a professora
do 5° ano e a segunda entrevista ocorreu no dia 08 de abril de 2022, as 19h, com a coordenadora
pedagogica. O primeiro sujeito da pesquisa foi a professora do 5° ano da escola. Ela é formada
em Pedagogia pela Universidade Vale do Acarau - UVA e possui especializacdo pelo Instituto
Plus em atendimento educacional; atua na escola escolhida como locus desde o ano de 2014,
sendo atualmente professora regente das turmas de 5° ano. O segundo sujeito da pesquisa foi a
coordenadora pedagogica da escola, ela ¢ formada em Pedagogia pela Universidade Vale do
Acaral — UVA e possui duas especializa¢Bes, sendo uma na Gestdo e Coordenacao Escolar e a
outra em Transtorno de Aprendizagem pela Faculdade Vale do Jaguaribe — FVJ. Sua atuagédo
naescola iniciou por volta do ano de 2014 e desde 2016, veio assumir a coordenacao pedagogica
da instituicdo, fazendo, dentre outras atribui¢fes, um trabalho de acompanhamento da pratica
ludica no desenvolvimento educacional da escola.

Para uma melhor organizacdo das respectivas falas e proporcionando o sigilo das
identidades de ambas as entrevistadas, usaremos os termos “professora” e “coordenadora” para
melhor compreensao das respostas.

Na primeira pergunta questionamos a professora sobre a importancia do uso do ludico

para 0 quinto ano. A “professora” respondeu:

a importancia da ludicidade no 5° ano é fechar o aprendizado da crianga, para
gue eles possam seguir 0 processo seguintes. Pois, acontece o fechamento das
matérias no quinto ano. A grande importancia é resgatar os contetdos desde o
primeiro até o quinto ano de forma bem dindmica. Consolidar os conteudos,
pois cada um tem sua caracteristica de aprendizagem, alguns aprende ouvindo,
outros lendo, outros escrevendo e outros brincados. A grande maioria das
criancas aprendem brincando.

Ja a “coordenadora” quando questionada sobre a importancia do uso do ludico afirma

que:

Bom, o0 5° ano do ensino fundamental além de ser a Ultima turma da fase do
fundamental I, nesta fase eles comegam a se questionar a respeito do espaco
escolar. Entdo, para finalizar o ciclo de fundamental | o ludico faz com que
eles passem de série do 5° para 0 6° ano de uma maneira que eles consigam
compreender que aquele estudo faz sentido pra ele. Entdo chega no 5° ano em
que os contetdos mudam, eles comecam a rejeitar as matérias devido sua
complexidade, lGdico por sua vez comeca abrir as portas para eles se
aprimorarem e ndo temerem a complexidade dessas disciplinas.
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A “professora” compreende o ladico nessa fase, como forma de consolidar os
conteudos, pois 0 5° ano é também um periodo de resgate de outras matérias, que 0s prepara
para 0s anos seguintes, sendo necessario utilizar o ladico de varias formas para que a
aprendizagem ocorra. Ja a “coordenadora”, atribui um significado ao ludico, no sentido de
desmistificar alguns contetdos futuros, fazendo com que eles deem sentido aquilo que
aprenderam e estejam abertos aos novos desafios.

Compreende-se, entdo, que dentro do contexto do 5° ano, se faz necessario o uso do
ludico de diferentes formas, desde o aprender brincando, até como preparagédo para o futuro.
Dessa forma, Barcelar (2009), reforca que as atividades lGdicas sdo mais prazerosas se forem
respeitadas as emoc@es vivenciadas pelos educandos nos momentos proporcionados pelos
educadores. Portanto, ter o ladico como recurso pedagogico, se faz importante em varias esferas
do aprender.

Na segunda pergunta, questionamos se existe uma melhora sobre o rendimento escolar
dos alunos do 5° ano mediante o0 uso das atividades ludicas. A “professora” por sua vez afirma

que:

Sim! E perceptivel porque eles conseguem associar as musicas, as
brincadeiras, aquilo que eles aprenderam assim se torna mais facil. A gente
acaba tirando o contelido de dentro da caixa, de dentro do livro e traz o
contedo mais atual para eles, de formas mais atuais. Quando vou ensinar as
matérias sempre trago algo diferente ou que estejam inseridos no meio deles.

[.].

Diante da mesma pergunta, a “coordenadora” afirma que:

Sim! vou lhe explicar o porqué, esse ano na escola resolvemos adotar uma
medida: temos uma professora no 4° e no 5° ano. Ou seja, a professora do 4°
ano, ela sé trabalha com a questdo conteudista, ja a do 5° ano néo, ela realiza
0 procedimento junto com os materiais ludicos. Dai pensei o seguinte, essa
turma do 4° ano pode sofrer, entdo decidi, vou juntas as duas professoras e
cada uma vai dar disciplinas nas duas séries.

A “professora” relata que busca estratégias para trabalhar os conteudos em sala,
utilizando formas ludicas e percebe uma melhora no rendimento; ja a “coordenadora” adotou
medidas para que fossem trabalhadas nas turmas de 4° e 5° ano, a teoria e a pratica, ficando o

5° ano com a parte mais ladica, ela também afirmou uma melhora no rendimento escolar.
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Desse modo, entende-se que o uso da metodologia lidica aprimora o rendimento escolar

devido a natureza atrativa desse recurso. Nesta visdo, entende-se que:

A ludicidade na educacdo requer uma atitude pedagdgica por parte do
professor, o que gera a necessidade do envolvimento com a literatura da area,
da definicdo de objetos, organizagéo de espacos, da selecdo e da escolha de
brinquedos adequados e o olhar constante nos interesses e das necessidades
dos educandos. (RAU, 2013, p. 30)

Dessa forma, cabe ao professor realizar seu planejamento pedagogico com o uso de
estratégias, a fim de que o recurso ludico seja aplicado de forma constante, conduzindo o
processo de ensino e aprendizagem a uma evolucéo esperada por seus resultados. Logo, com o
uso desse recurso pedagdgico, a crianca sente um maior interesse em participar das atividades
realizadas em sala de aula, contribuindo para o seu aprendizado.

Na terceira pergunta, questionamos a “professora’ sobre quais recursos sdo inseridos no
seu planejamento pedagdgico e o que eles podem oferecer para aprendizagem dos alunos do 5°
ano. A “professora” entédo respondeu:

Eu utilizo muito a lousa magica, fazendo com papel oficio e fiz uma moldura
e emplastifiquei, dai eles podem utilizar com a canetinha. Esse recurso eu uso
em todas as disciplinas, entdo utilizo na ortografia ‘x’ com o som de ‘ch’, e ai
vamos fazer uma lista de palavras. Ai eles vao escrever, depois eles trocam
com o amigo dele para corrigir aquilo gque eles escreveram. Pode ser também
utilizado para matematica, nas contas. Eu também uso jogo de ldgica, uso
muito dentro da disciplina. Tem o tangram, jogos da memaoria com nimeros,
com expressdes e palavras. Entdo eu fico sempre em volta desses recursos.

Podemos notar que o uso de recursos pedagdgicos, objetos, brinquedos e até mesmo
brincadeiras, auxiliam o desenvolvimento da aprendizagem dos conteddos ministrados em sala
de aula. Desse modo, nota-se que “o uso do brinquedo/jogos educativos com fins pedagogicos,
remete-nos para a relevancia desses instrumentos para a situacdo de ensino-aprendizagem e do
desenvolvimento infantil.” (KISHIMOTO, 2005, p.11). A arte de conduzir o contetdo de forma
ludica proporciona ao professor uma aproximacdo com seus alunos, firmando assim, o apoio
concreto para realizacdo dessas atividades.

Com a “coordenadora”, questionamos sobre qual era a sistematica usada pela gestdo no

acompanhamento dos planejamentos para que haja o uso do ludico. Ela respondeu:

Primeira situacdo que eu realizo é o planejamento com os educadores, ou seja,
S0 vou poder saber o que vai ser planejado se eu mesmo estiver junto fazendo



16

o0 procedimento. Até porque existe uma diferenga daquilo que elas escrevem,
para o que vai ser executado em sala de aula. Muitas das vezes a minha fungéo
é fiscalizadora principalmente para saber se o professor esta executando o que
foi proposto.

Percebemos que a “coordenadora” acompanha de perto o planejamento, muitas vezes
fiscalizando o trabalho do professor, para que ele execute o que foi planejado, proporcionando
um direcionamento nas atividades desenvolvidas por seus docentes no cotidiano escolar. Nesse
sentido (RAU, 2013) aborda que, com a reflexdo pedagdgica por meio do uso do ludico, o aluno
ndo se limitard, sendo mais participante no processo de aprendizagem. Assim, a tarefa do ladico
também tem como misséo tornar o aluno um sujeito ativo no processo de aprendizagem.

Na quarta pergunta direcionada a “professora”, questionamos se hd uma maior interacéo
dos alunos nas atividades que envolvem o ludico e quais exemplos de atividades aplicadas e

quais disciplinas mais usadas. Ela respondeu:

Sim, porque eles querem fazer sempre em dupla ou de grupo e a maioria dos
professores por ndo ter tanto dominio ou por achar que sé eles devem dominar
o0 conteldo, eles ndo permitem tanto as atividades em grupo, em dupla. Entdo
essas atividades assim, eles conseguem fazer em dupla e conseguem ajudar
um ao outro, entdo eles trocam aprendizagem, nisso eles fazem uma interagéo
melhor. Pois, eles querem estar sempre perto de alguns que ndo tem muito o
conhecimento e assim gostam de fazer a interacdo. Na matematica como falei
eu uso muito a linguagem ludica para que eles possam compreender o
conteudo.

A “professora” percebe que quando usa o recurso ludico nas atividades, ha uma
interacdo maior por parte dos alunos aos contetidos da aula, sendo esta livre e espontanea, pois
acabam encontrando nas atividades, uma maneira de ajudar os colegas. Nesta concepc¢édo
(ALMEIDA, 2009) destaca que as atividades ludicas podem ser uma brincadeira, um jogo ou
qualquer acdo que possa causar um estado de interacdo grupal ou que possibilite uma
sensibilizacdo com as atividades desenvolvidas no ambiente escolar. Dessa forma, as atividades
ludicas auxiliam na coordenagdo psicomotora construindo conhecimento com o0 meio em que
esta inserido, no caso da matematica, contribuindo para o raciocinio logico.

Com a “coordenadora”, perguntamos quais sdo as diferencas encontradas no
aproveitamento em turmas que o educador atribui o lGdico em suas atividades, para turmas em

gue o educador ndo tem énfase a este recurso. Ela respondeu:

As diferencas sdo grandes principalmente no desempenho escolar, ou seja, as
notas sao pontos que norteiam muito. Mas, existe também uma outra situacao
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na questdo do posicionamento do professor, ou seja, tem turmas que ndo gosta
da aula da professora x que ndo usa o ludico. Ou seja, tenho problema de
comportamento muito grande nessas perspectivas. Entdo, desempenho e
comportamento sdo dois sinais claro da eficiéncia do ludico. Pois, a gente
percebe que os alunos gostam.

Em sua vis&o, a “coordenadora” afirma que existe uma diferenca no desempenho escolar
mediante a aplicagdo do ludico nas atividades em sala de aula e o fator que pode causar
contratempos educacionais, € o fato do professor ndo conseguir aplicar uma metodologia mais
ludica, levando o aluno a um desinteresse pelo conteddo. Dessa forma, (BARCELAR, 2009, p.
26) afirma que: “Através de uma vivéncia lidica, a crianca esta aprendendo com a experiéncia,
de maneira mais integrada, a posse de si mesma e do mundo de um modo criativo e pessoal”.
Compreende-se que, se ndo houver uma metodologia baseada no ludico nas atividades
realizadas em sala de aula, o aluno pode ter comportamentos inadequados, causando uma
desconcentracao ou um desinteresse, por acreditar que € mais uma aula chata, interferindo assim
no seu desempenho.

Na quinta pergunta direcionada a “professora”, questionamos sobre 0 apoio da gestéo

escolar para promover essa pratica e em que consiste. Ela nos respondeu:

Sim, tenho! Geralmente sempre é realizado um tipo de programacgdo como
cursos, ou palestras que a coordenagao promove para que nosso conhecimento
seja ainda mais amplo para o uso dessa metodologia, além dos planejamentos
também estarem voltados muito com essa tematica.

A “professora” relata ter o apoio da gestdo para que possa desenvolver sua préatica
ludica, sendo ofertados varios tipos de formacdo, além de um planejamento que contempla o
uso do recurso do lddico, pois com isso poderd ter uma interacdo maior das criancas,
contribuindo para a construcdo do conhecimento.

Com a “coordenadora” indagamos sobre de que forma a instituicdo apoia 0s seus
docentes para a utilizacdo do recurso ludico em sala. Ela respondeu afirmando que:

A instituicdo oferente cursos para aprimoramento das ferramentas usadas pelo
ludico, sdo palestras sobre assunto voltado a projetos dos Iudicos, cursos de
contacdo de histéria para os professores, forum educativos. Tudo isso é um
incentivo da direcdo para melhorar nossas propostas pedagdgicas.

Dessa forma, percebe-se que a parceria realizada pela escola e seus professores € uma

base para a aplicacdo do uso do ludico nas disciplinas ministrada por seus docentes, sendo
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oferecidas varias atividades e capacitacGes, no sentido de incentivar essa pratica. Assim, é
necessario que a relacdo professor-coordenador seja uma via que estabeleca a educacdo em
todos os aspectos no ambiente escolar. E a partir dessa juncio que o processo educacional sera
firmado na expectativa de que o ensino-aprendizagem seja concreto na vida do aluno. Almeida,
(2009), nos coloca que: “a formacdo lGdica interdisciplinar se assenta em propostas que
valorizam a criatividade, [...] proporcionando aos futuros educadores vivéncias ludicas,
experiéncias corporais que se utilizam da acdo do pensamento e da linguagem” [...].

Portanto, trabalhar o ldico como ferramenta pedagogica € na verdade refletir de forma
prazerosa os contetdos aprendidos em sala, a fim de que o conhecimento seja uma evolugdo na
crianga que busca no brincar, a construcdo do seu futuro e o desejo expresso de ser uma pessoa

reflexiva mediante a sociedade.

5 CONCLUSAO

Compreende-se através desta pesquisa que a utilizacdo do recurso ludico como
ferramenta pedagdgica possibilita ao professor uma execucdo do seu plano de ensino de uma
forma bem mais atraente, fazendo com que os alunos despertem maior interesse pelos contetdos
a serem ministrados. Neste contexto, o professor é uma peca fundamental para que ocorra a
insercdo do ludico dentro das aulas através dos contetdos proposto pelo plano curricular de
ensino, tornando-se um facilitador de aprendizagem no ambito escolar. Percebe-se que quando
o professor se cerca de uma metodologia ludica, os alunos tendem a ter uma maior concentracédo
nas atividades realizada em sala de aula, levando-0s a uma interacdo com 0 meio em que estéo
inseridos.

Sendo o ludico um aliado ao processo educacional, para que seu uso traga resultados, é
preciso que a gestdo da escola, apoie e acompanhe o planejamento do professor, de forma a
garantir um aprendizado sélido e mais estruturado, esperando assim resultados satisfatérios,
pois consideramos que através das atividades que atribuem o recurso ludico, torna-se concreto
a socializacdo do ensino e da aprendizagem dos alunos.

Verificou-se entdo, que os objetivos desta pesquisa foram alcancados, pois foram
identificados o uso do ludico e suas contribui¢des na turma do 5° ano, do ensino fundamental,
assim como verificado o apoio da gestdo da escola, que acompanha o planejamento docente e
oferece capacitacbes para aplicacdo de atividades ludicas, oferecendo estratégias que sdo
utilizadas pelo docente. Portanto a préatica ludica no contexto escolar, torna o ambiente de sala

de aula mais prazeroso e dinamico, com maior aproveitamento por parte dos alunos.
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APENDICE A

ROTEIRO DA ENTREVISTA

Para a professora

1 - Qual a importancia do uso do ladico na educacdo e em especial para os alunos do ensino
fundamental? No que essa pratica pode contribuir, desenvolver nos alunos?

2 - Quais sdo os recursos ladicos inseridos em seu planejamento escolar e que beneficios esse
recurso pedagdgico pode oferecer para aprendizagem desses alunos, no seu caso, do 5 ano do
ensino fundamental?

3 - Vocé percebe uma interacdo maior dos alunos nas atividades que envolvem o ludico, das
que n&do possui a utilizacdo desse recurso? Cite alguns exemplos de atividades aplicada aos
alunos e qual (ais) a (as) disciplina (as) que vocé mais utiliza?

4 — Sobre o rendimento escolar, vocé percebe uma melhora com o uso de atividades ludicas?

5 —Vocé tem o apoio da gestdo da escola para promover essa pratica ludica? Em que consiste?

Para a coordenadora

1 - Qual a importancia do uso do Iudico na educacdo e em especial para os alunos do ensino
fundamental? No que essa pratica pode contribuir, desenvolver nos alunos?

2 - Sobre o rendimento escolar, vocé percebe uma melhora com o uso de atividades ludicas?
3 - Quais as diferencas encontradas no aproveitamento escolar de turmas em que o educador
atribui o ladico em suas atividades para as turmas em que o educador ndo tem maior énfase a

este recurso?

4 - Qual a sistematica usada pela gestdo escolar no acompanhamento deste recurso inserido no
planejamento escolar dos educadores?

5 - De que forma a instituicdo apoia os seus docentes para a utilizacdo do recurso ludico em
sala de aula?
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ANEXO A
ENTREVISTA COM A PROFESSORA
Professora entrevistada:

Nome: Professora Regente do 5° ano

Formacdo: Graduada em Pedagogia pela UVA e Especialista em Atendimento Educacional
Especializado pelo Instituto Plus

Tempo que trabalha na instituicdo: 4 anos

Tempo que trabalha com turma de 5° ano: 2 anos

1. Qual a importéancia do uso do ludico no ensino fundamental e em especial no 5°
ano do fundamental? No que essa pratica pode contribuir, desenvolver nos alunos?
“a importancia da ludicidade no 5 ano ¢é fechar o aprendizado da crianga, para que eles
possam seguir o processo do seguimento dois. Pois acontece o fechamento das matérias
no quinto ano. A grande importancia é resgatar os conteldos desde o primeiro até o
quinto ano de forma bem dindmica. Consolidar os contetdos, pois cada um tem sua
caracteristica de aprendizagem, alguns aprende ouvindo, outros lendo, outros

escrevendo e outros brincados. A grande maioria das criangas aprendem brincado”.

2. Sobre os rendimentos escolar, vocé percebe uma melhora com o uso de atividades
IGdicas?
“Sim, é perceptivel porque eles conseguem associar as masicas, as brincadeiras, aquilo
que eles aprenderam assim se torna mais facil. A gente acaba tirando o contetido de
dentro da caixa, de dentro do livro e traz o conteldo mais atual para eles, de formas
mais atuais. Quando vou ensinar as matérias sempre trago algo diferente ou que estejam
inserido no meio deles. Por exemplo quando vou ensinar matematica ai eu vou na parte
das expressdes numéricas que tem as regras das expressdes numéricas e ai a gente coloca
as etapas, as prioridades, os sinais de que vamos ter que seguir a ordem, primeiro o
paréntese, segundo colchete, terceiro chaves. Ai nds vamos perceber quem sdo os
preferenciais. Ai eu digo: quem é o vovo e a vovo? Ai ja vou ensinando dessa forma
que € o que, a multiplicacdo e a divisdo. Dai, eles j& vao colocando na prova, falando
eita tia tem um preferencial aqui né, ai digo tem e qual €. Pois quando a gente passa a

regra bem conteudista néo fixa.
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3. Quais sdo os recursos ludicos inseridos em seu planejamento escolar e que
beneficios esse recurso pedagdgico pode oferecer para aprendizagem desses
alunos, no seu caso, do 5° ano do fundamental?

“eu utilizo muito a lousa magica, fazendo com papel oficio e fiz uma moldura e em
plastifiquei, dai eles podem utilizar com a canetinha. Esse recurso eu uso em todas as
disciplinas, entéo se eu estou utilizando na ortografia ‘x’ com o som de ‘ch’, e ai vamos
fazer uma lista de palavras ai eles vao escrever, depois eles trocam com o amigo dele
para corrigir aquilo que eles escreveram. Ele pode ser também utilizado para
matematica, nas contas. Eu também jogos que eu uso muito, de logica entdo eu uso
muito dentro da disciplina. Tem o tangram, jogo da memaoria com ndmeros, com

expressdes e com palavras. Entdo eu fico sempre em volta desses recursos.”

4. Vocé percebe uma interacdo maior dos alunos nas atividades que envolvem o
IUdico, das que ndo possui a utilizacdo desse recurso? Cite alguns exemplos de
atividades aplicadas e quais as disciplinas que vocé mais usa?

“Sim, porque eles querem fazer sempre em dupla ou de grupo e a maioria dos
professores por ndo ter tanto dominio ou por achar que sé eles devem dominar o
contetdo eles ndo permitem tanto as atividades em grupo, em dupla. Entdo essas
atividades assim, eles conseguem fazer em dupla e conseguem ajudar um ao outro, entéo
eles trocam aprendizagem, nisso eles fazem uma interacdo melhor. Pois, eles querem
estar sempre perto de alguns que ndo tem muito o conhecimento e assim gostam de fazer
a interacdo. Na matematica como falei eu uso muito a linguagem ludica para que eles

possam compreender o contetdo.

5. Vocé tem o apoio da gestéo escolar para promover essa pratica? Em que consiste?
“Sim, tenho! Geralmente sempre ¢ realizado um tipo de programacao como cursos, ou
palestras que a coordenagdo promove para que nosso conhecimento seja ainda mais
amplo para o uso dessa metodologia, além dos planejamentos também estarem voltados

muito com essa tematica.”
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ANEXO B
ENTREVISTA COM A COORDENADORA
Coordenadora entrevistada:

Nome: Coordenadora Pedagdgica

Formacdo: Graduada em Pedagogia pela UVA e Especialista em gestdo e coordenacéo; e em
transtorno de aprendizagem

Tempo que trabalha na instituicdo: desde 2014

Tempo que exerce a funcdo de coordenadora pedagdgica: desde 2016

1. Qual a importéancia do uso do ludico na educacdo e em especial para os alunos do
5° ano do ensino fundamental? No que essa pratica pode contribuir, desenvolver
nos alunos?

“Bom, o 5° ano do ensino fundamental além de ser a ultima turma da fase do
fundamental I, comega um ciclo em que os alunos comegam ter questionamentos a
respeito de espaco escolar. Entdo, para terminar um ciclo de fundamental o ludico faz
com que eles passem de nivel do 5° para o 6° ano de uma maneira que eles conseguem
compreender que aquele estudo faz sentido pra ele. Entédo chega no 5° ano em que os
contetdos mudam, eles comegam a rejeitar as matérias devido sua complexidade, entéo
ludico comeca abrir as portas para eles se aprimorarem e ndo temerem entdo acho

importante o 5° ano ter essa vivéncia.

2. Sobre o rendimento escolar, vocé percebe uma melhora com o uso de atividades
IGdicas?
“Sim, vou lhe explicar o porqué esse ano na escola resolvemos adorar uma medida

temos uma professora no 4 e no 5 ano. Ou seja, a professora do 4 ano ela sé trabalha
com a questdo conteudista, ja a do 5 ano ndo, ela realiza o procedimento junto com os
materiais ladicos. Dai pensei 0 seguinte essa turma do 4 ano pode sofrer, entdo decidi

Vou juntas as duas professoras e cada uma vai das disciplinas nas duas séries.

3. Quais as diferencas encontradas no aproveitamento escolar de turmas em que o
educador atribui o ludico em suas atividades para as turmas em que o educador
ndo tem maior énfase a este recurso?

“As diferencas sdo grandes principalmente no desempenho escolar, ou seja, as notas sao

pontos que norteiam muito. Mas, existe também uma outra situagdo na questdo do
posicionamento do professor, ou seja, tem turmas que nao gosta da aula da professora x

que ndo usa o ludico. Ou seja, tenho problema de comportamento muito grande nessas
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perspectivas. Entdo, desempenho e comportamento sdo dois sinais claro da eficiéncia

do ludico. Pois, a gente percebe que 0s alunos gostam.

Qual a sistemética usada pela gestéo escolar no acompanhamento deste recurso
inserido no planejamento escolar dos educadores?
Primeira situacéo que eu realizo é o planejamento com os educadores, ou seja, s6 vou

poder saber o que vai ser planejado se eu mesmo estiver junto fazendo o procedimento.
Até porque existe uma diferenca daquilo que elas escrevem, para o que vai ser executado
em sala de aula. Muitas das vezes a minha funcéo é fiscalizadora principalmente para

saber se o professor esta executando o que foi proposto.

De que forma a instituicdo apoia os seus docentes para a utilizagdo do recurso
ladico em sala de aula?
A instituicdo oferente cursos para aprimoramento das ferramentas usadas pelo ludico,

sdo palestras sobre assunto voltado a projetos dos ludicos, cursos de contacao de histdria
para os professores, férum educativos. Tudo isso € um incentivo da direcdo para

melhorar nossas propostas pedagdgicas.



